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Sabahattin DULGER
il Milli Egitim Mudiiri

Omer KARACA
il Milli Egitim Sube Miidiirii

Proje Koordinatoriu
Umit OZTURK

Proje Ekibi
Harun KIZIK
Umit OZGULER
Oznur TUNALI
Songul CILESIiZ
Coskun OGUZHAN

Dil Uzmani
Aylin ALTINBAS

Cizer
Evren SAVAS
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Umit OZTURK



Sevgqili Cocuklar,

2020-2021 egitim &gretim vyilina baslarken tum tedbirlerimizi alarak
okullarimizi umut, heyecan ve glvenle actik. Ancak Ulkemizle birlikte tUm dinyayi
derinden etkilemeye devam eden salgin hastalik nedeniyle kisa bir stGre dnce
yUz yUze egitime ara verdik. Bu slUrecte hem sizlerin saghgini korumak hem de
egitimin sudrekliligini saglamak adina Bakanligimiz édnculiginde EBA TV ve canli
derslerimiz ile her kosulda egitime devam ettik.

Simdi yeniden bir arada olmanin, okullarimiza saglikla ve glvenle kavusmanin
heyecanini yasiyoruz. Seyreltilmis siniflarimizda, gerekli tum tedbirleri alarak
egitim dJretime ylz ylze devam ediyoruz. Bursa il Milli Egitim Madurltigu
ailesi olarak dgrenme kapasiteleri cok ylUksek olan siz degerli cocuklarimizin
gelisimini strdUdrmesi icin var gucumuzle calismaya devam ediyoruz. Burasi
BiZDE (Bursa ilkokulda Egitimi Zenginlestirme ve Destek Calismasi); derslerinizi
pekistirmenizde size secenek sunmak amaciyla deneyimli bir ekip tarafindan
hazirlanmistir. Temel Egitim Bilisim AgI (TEBA) Uzerinden on bes glinde bir tim
ogrenci ve velilerimizin erisimine sunulmaktadir.

Tipki okula gidiyormus gibi ekranlarin karsisinda ézenle ders basi yaptiginiz;
okullariniza kavusmayi sabir ve &zenle beklediginiz i¢cin hepinize tesekklr
ediyorum. Asil yeriniz olan okullariniza, cok &zlediginiz arkadaslariniza ve
ogretmenlerinize kavusmanizi kutluyorum. Basarilarinizin ve heyecaninizin daim
olmasini temenni ediyorum...

Saglicakla kalin...
Sabahattin DULGER
Bursa il Milli Egitim Muduri
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DO&RU ILETISIM
Etkinligin Amac), dgrencilerimizin konvusma kurallarini kavromalarina destek olmakr.

Metni okugahm ve konusma kurallarini incelegelim. Ardindon  asagidoki
cimlelerde hangj konusma kurallarina vyvimadigini bulvp yazalim.

ILETISIM

Iletigim biz insanlar igin ¢ok &nemlidir. Duygu ve
diisiincelerimizi iletigim yoluyla diger insanlara aktaririz.
Ginlik hayatimizda en gok kullandigimiz iletisim araci
konusmaktir. Cevremizdeki insanlarla hatta bizlerden ¢ok
uzaklardaki tanidiklarimizla konusarak iletisim kurabiliyoruz.
Peki dogru iletisim igin neler yapmaliyiz? Asagidaki etkinlikte konusma
kurallari yer aliyor. Orneklere bakarak hangi konugsma kurallari oldugunu
altlarina yazalim. Unutmayalim ki iyi bir konusmaci olmak igin yapmamiz
gereken en onemli sey, kitap okumaktir.

Dogru iletisim
igin neler
yapmaliyiz?

Begiim KOLA¢C

Konusma Kurallari

1. Konu digina gtkmadan konugmaliyiz.

2. Konusurken kelimeleri dogru telaffuz etmeliyiz.

3. Igitilebilir ses tonuyla konugmaliyiz.

4. Konusurken dinleyicilerle goz temasi kurmaliyiz.

O0O00O0O0

1. Selin gok iizglindii. Bana sorununun ne oldugunu anlatti. Ama onu duyamadim bu yiizden
ona yardimci olamadim.

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

4. Cevre kirliligi hakkinda konugsurken yapay zeka konusunu uzun uzun anlatmaya baslayan
Hatice'yi dinlemekten herkes sikild.

Hazirlayan: Begiim KOLAC
Mustafa Necati Ilkokulu Midiir Yardimcisi-Sinif Ogretmeni




EN SEVDIGIM OYUN

Sﬂtinligin Amoci, 6grencilerimizin Yydnerge 9azabilme|erine ve noktonin kullonim alanlarini

kavramalarina destek olmaktr.
Oyun oynamoyi sevmeyen cocuk var mudur’?\\

*Tabii ki yok." dediginizi duyar gibiyiz. €n sevdiginiz
oyunu belirleyip bu oyvnun nasil oynandigini bize
anlohr misiniz?

Asadidoki sorvlan en sevdigimiz oyvna gdre cevaployalim.

1. Oyunun adi nedir?

----------------------------------------------------------------------------------------------------

................................................................................................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

................................................................................................................................................................

Asadida verilen noktanin kullanildigr yerler ile bu kullanimlara vygun comleleri
eslestirelim ve oyni renge bogagahm.

Bazi kisaltmalarin sonuna konur-. 18.03.2021'de ¢anakkale'de olmay:
\ ) | planlamigtim. )
Ciimlenin sonuna konur. Tiirkiye findik Gretiminde 1. sirada
. ) | yer alir. )
Tthlerm yaziminda giin, ay ve yil Yaslh kadin usulca yerinden kalkti.
| gosteren sayilarin arasina konur. | k )
[ Sira sayilarini belirtmek igin ) [ Prof. Ahmet Saygin konusmasini )
| kullanilir, ) | tamamlad. )

Hazirlayan: Begiim KOLAC
Mustafa Necati Ilkokulu Midir Yardimcisi-Sinif Ogretmeni
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KESIRLERLE TANISMAK

L
'|:.' Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin bdtdn, yarm ve ceyrek modellerinin kesir gésterimlerini
g kullanmalarina destek olmakhr.
E 7 BUton, yorm ve ceyrek ifadelerini gonlok
g hoyotimizda sik sik kullaniyorvz.
Asadidoki aciklamalari dikkatlice okuyalim.
Boyali kisim seklin famamidir yani bir bitindiir.
Kesir ifadesi: L seklindedir.
- =J
Boyali kisim seklin yarisidir. Sekil iki es pargaya ayrilmig ve
bir pargasi boyanmistir.
Kesir ifadesi : seklindedir. ”
Boyali kisim seklin geyregidir. Sekil dort es pargaya ayrilmis
ve bir pargasi boyanmistir.
Kesir ifadesi : seklindedir. ”
Bir sekli birbirine esit pargalara ayirip bir kismini boyadiysak ya da kullandiysak
bunu ifade etmek igin kesirlerden faydalaniriz. Kesirler pay, payda ve kesir
gizgisi ile yazihr.
© Es pargalardan kag¢ tanesinin kullanildigini ifade eder.
Pay g Es p g
— q Kesir gizgisi
Payda N Seklin kag es parcaya béliindiigiinii ifade eder.
<
5 3 o . o
2 kesri igin su ifadeleri kullanabiliriz.

¢ Bir biitiin 4 pargaya béliinmiis ve 3 pargasi alinmigtir,

¢ Bu kesri 3 bolii 4 ya da 4'te 3 seklinde okuyabiliriz.
¢ 4 pargaya ayrilmig seklin 3 pargasini boyayarak gosterebiliriz. 69

]




Asadidoki tobloda verilen kesirlerle ilgili bilgileri famamlayalim.

4 , :
T ....... béli 6 olarak okunur. ;c'i.i'l.i(:a """" olarak da ifade
Kesri sekil lizerinde gosterelim.
L Bir bitin ....... es pargaya
5 ayrilmistir.
3 |7es an biting
- pargaya ayrilan butunun . , .
2 parcast kullanlmistr. | bold ....... olarak ifade edilir.
Kesri sekil lizerinde gosterelim.
4 Butindeki ....... parga
4 boyanmalidir.
1 Kesri sekil lizerinde gosterelim.
— te ... seklinde okunur.
3
Kesre uygun sekil gizelim.
4 Kesir ....... kesri ifade ediyor.
8 a) Bitin b) Yarim c) Ceyrek
ir ... kesri ifade ediyor.
L Kesu-r-' . esriifade ediyor. | 'te 1 seklinde okunur.
4 a) Bitiin - b) Yarim c¢) Ceyrek
— béli ....... olarak okunur. Y es parganin ..... parcast
9 kullaniimigtir.
Kesre uygun sekil gizelim.
1 Kesir ....... kesri ifade ediyor.
2 a) Bitiin - b) Yarim c¢) Ceyrek

Hazirlayan: Bagak ¢ICEK
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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KESIRLER

EHeinligin Amoci, ogrencilerimizin poydasi 10 ve 100 olon kesirlerin birim kesirlerini modelle
gdstermelerine ve paydasi 10 olan kesirleri soy dogrusv dzerinde gdstermelerine destek olmalr.

QVH <«

Asadidoki kesirlerin, birim kesirlerini drneklerdeki gibi yanlarina yozalim.
Birim kesirlerini sekille yanlorinda gosterelim.

MATEMATIK (v

() KESIR ~ BIRIMKESIR  SEKILLE GOSTERiMi
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KESiR BIRIMKESIR  SEKILLE GOSTERIMi
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Asagida verilen kesirleri soy dogrusunda gésterelim.
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Hazirlayan: Gilhan AKSU BARAS
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




SAGLIKLI ADIMLAR ATIYORUM

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin saglikh boydyebilmek ve gelisebilmek icin dengeli ve
dizenli beslenmenin dnemini kavromoalarino destek olmaktr.

Asadidoki agiklamalari okuyalm. Ardindan soaglikl ve dengeli beslenme igin
hangi 6gonlerde hoangj 9i3eceklerin Toketilmesi gerektigini arashralim. Altto
verilen boslugo saglikl bir kahvalt fobad cizelim.

( ISTOTIE IVAVH (v)

Biiyiimek ve sagligimizi korumak igin viicudumuzun ihtiyaci olan besin maddelerini yeterli
ve dengeli tiiketirsek bilingli beslenmis oluruz.

* Saglk igin gerekli olan besinleri belirli élgllerde ve diizenli olarak almaya “dengeli
beslenme” denir.

* Vicudumuzun ihtiyaci olan besin maddelerini zamaninda almaya "diizenli beslenme” denir.
Dengeli beslenmek igin bitkisel ve hayvansal besinlerden yeteri kadar tiiketmeliyiz.

Dengesiz ve diizensiz beslenen insanlarda birgok saglik problemi goriilebilir. Obezite ve
diyabet (seker hastaligi) bunlarin baslicalaridir. Giiniimiizde gocuklarda da bu hastaliklar
goriilebilmektedir. Bu durumdan korunabilmek igin saglikli beslenme bilincinin kazanilmasi

biyik bir 6nem tasir.

Hazirlayan: Serap YILMAZ
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




KIMI DAHA GOK DUYARIM?

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin ses siddetinin isitme icin dnemli oldugunu gézlemleyerek
her sesin insan kvlagi tarafindan isitilemeyecedini fork etmelerine destek olmaktr.

Parkta oynarken yorulan Defne, dinlenmek igin
oturmaktadir. Cevreden gelen seslere kulak verdiginde ’P‘ * 2
bitlin ses kaynaklarina esit uzaklikta olmasina ragmen b
hepsinin sesini farkl tonda isittigini fark etmistir. g "—';

Defnenin en cok isitecedi sesten en oz isitecedi sese dogru I'den basloyarok
numaralondiralim.

Sirenleri ¢alan bir itfaiye Futbol oynayan gocuklar

l? T’ 6!6
13

Miyavlayan bir kedi

Defne neden hepsine
esit uzaklikta olmasina

ragmen sesleri farkli Cocuguna seslenen anne
tonlardaisitir> !

.......................................... r

Defne'nin gevresinde
duyamayacagi sesler
var midir?

L mlesia L sl

B MMH B

Hazirlayan: Banu PEKER
Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni




CEVREMIZDEKI DOGAL VE YAPAY ISIK KAYNAKLARI

Eikinligin Amoaci, 6grencilerimizin dogal ve yopoy isik koynoklarini fork etmelerini destek olmakr.

Asadida verilen kelimeleri vygun bosluklara yozalim.

[karanllk][ yapay ]( Giines )( dogal ]( ISIga )

LENQUGIT ., 1Stk kaynagimiz Glines'tir.

2. AY, e ‘ten aldigi 1sikla parlak gorindir.

3. Saglikli gorebilmek igin yeteri kadar ...........cccceviveererernnnene, ihtiyacimiz vardir.
4. Yeterince 151k almayan yerler ........cccccoovieeviieennns ortamlardir.

5. Mum ve sokak lambasi .........c.ccccceevevcrerereecnnnn. 1stk kaynaklaridir.

Asogida verilen ifadeler dogru ise . 9anhs iSe . kutucugunun athndaki
hari |§are+legehm Isare’rledugmz harfleri sifre bélomone Yozarak s|€re9| cozelim.

Insanlar eski ¢aglarda isik kaynagi olarak mesale ve led lamba kullanirdi.
Projektorler dogal isik kaynagina ornektir.

Cevremizdeki varliklar: gorebilmek igin 1s1ga ihtiyacimiz vardir .
Araglarin farlar: gece rahat yolculuk yapmamizi saglar.

Ay dogal 1s1k kaynagidir.

Deniz feneri sayesinde gemilerin gece karaya ¢arpmasi onlenmis olur.

Atesbdcegi dogal 1stk kaynagidir.

Isigin gok fazla oldugu yerlerde daha gok dinleniriz.
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kendine isik Oreten dogoal i1sik koynaklarindan gelirken
bir kismi da yoapay isik kaynaklarindon gelmektedir.

Yukarida verilen bilgiye vygun olarak asagidaki gorsellerden dogal isik kaynady olanlarin
kutucuklarini yesile, yapay 1sik kaynady olanlarin: kutucuklorini kirmizya boyayohm.

() ()
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Hazirlayan: Aysegiil SONMEZ

o — i Mustafa Necati Ilkokulu Sinif Ogretmeni
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IN MY CITY

Etkinligin Amaci, 6grencilerimizin Ingilizce kelime dagarcigini zenginlestirmelerine destek olmakdr.
(The goal of the activity is o help our students learn new words in €nglish)
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Buv etkinlikte . C simgesini gérdi)gi)ni)z 3erlerde metin ve digalog
seslendirmesi  vordir. Dinlemek icin cihoziniza herhangi bir GR kod
uggulamasu indirebilir ve simgenin ganmdaki GR kodv okutabilirsiniz.
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JO2ITIONI

Ogrencilerimiz digaloglardaki konusmalari dinlegebilir, Sudokv oyunu ve
Harfleri Yeniden Siraloma etkinligj ile kelime dagarciklarini gelistirebilirler.

(Our students can study pronunciation by reading and listening to
the given diologuesimprove their vocabulary with Sudoku gome ond

Reordering ac+ivi+g.)

& Yerlerde bulunmasi gereken gorselin adini kesip yopishralim.)
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Hello Friends! Lets play Sudokv Game and learn the building names! (Merhoba
Arkadaslar! Hagdi, Svdokv ognagahm ve bina isimlerini dgrenelim!)
Her sohrda ve situnda her resim soadece bir defa buvlunmaldir. Bos birakiloan

V4 \

1
I HOTEL 1
I' ------ \l
: BANK 1
I' ------ \l
IHOSPITAL
|\ ______ /'
I' ------ \l
: CINEMA :
I' ------ \l
:MUSEUM :
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Lets reorder the letter oand €ind the words! (Hagdi, harfleri siraya sokalim ve
gérsellerin kelimelerini bulahim!)

IDENTIFY THE CITY

Reorder the letters to find the words

@DO@HWEOW®
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NN ~ HN
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DOO®WHY

(e CAFE ¢

e

GIOCI6

L —

©




= ve dinleyelim!)

e des

) L_ei‘s_lis’rZ\ c;\d _reoa +hz dizlogjes!_(Hagdi, Tjiga_loglan &ugzhm_ _._ ‘

Hi Sally. I am in Paris. Hi Mike. I am
Where are you?

Excuse me |
Where is the

Where 5
are you

I am at the
restaurant

Hazirlayanlar: Ozlem SENER CIRIK - Mehmet Aker Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni
Sevil TURAN - Siikrii Sankaya Ilkokulu Ingilizce Ogretmeni




